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Le jeu et les jouets éducatifs dans les

projets d’animatiQn
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[ Sensibiliser les acteurs socio-culturels a la place du jeu dans les
projets d’animation

[J Se situer dans la pratique ludique des différents publics

[ Etre en capacité d’adapter et d’animer un espace jeu

[ Construire un projet d’animation autour des pratiques ludiques

&\7’7

[0 Approche de la notion de jeu et définition

[ Regard des sciences humaines sur le jeu

[ Les différents ages pour jouer : analyse et classification des jeux
[ Apports techniques pour I’'agencement, I'organisation et la
sécurisation d’un espace jeu

L1 Choix « éclairé » du matériel pour un espace de jeu

L1 Place de I'adulte dans I'animation jeu selon les différents publics
rencontrés

L1 Découverte et analyse de différents « objets » ludiques a partir de
mise en situation de jeu
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Tout professionnel intéressé par le support jeu



